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a Die Mannschaften

Triplette: 3 Spieler gegen 3 Spieler

Doublette: 2 Spieler gegen 2 Spieler
Téte-a-Téte: 1 Spieler gegen 1 Spieler

O e Spielstart auslosen

Welche Mannschaft beginnt wird ausgelost, z.B. per Minzwurf. Und die
Mannschaft welche das Spiel beginnt nennen wir nun Ml die zweite [EH

e Kreis ziehen und Zielkugel Legen

Einer der Spieler aus Mannschaft[flzieht nun mit dem FuB einen Kreis
auf dem Boden, aus welchem nun geworfen/gelegt wird. Er wirft nun die
Zielkugel (auch “Schweinchen” genannt) aus diesem Kreis, und zwar in
eine Entfernung von 6m-10m. x

o Die erste Kugel

O Die erste Kugel wird nun ebenfalls von einem Spieler aus der Mannschaft ¥
gespielt. Er muss versuchen seine Kugel so nah wie maglich an der Zielkugel

X X zu platzieren.

e Spielverlauf (eine Runde nennt man “Aufnahme”)

Jetzt muss MannschaftffEflversuchen eine Kugel ndher an der Zielkugel zu

platzieren, entweder bis das gelingt oder sie keine Kugeln mehr haben. Dann

ist wieder Mannschaft[flam Zug bis sie den Punkt gewinnt oder alle Kugeln

gespielt sind, usw. Wenn eine Mannschaft keine Kugeln mehr hat, spielt die O
andere auch noch alle Kugeln zu Ende.

G Punkte zahlen

Die Mannschaft, deren Kugel am nachsten an der Zielkugel liegt gewinnt.
Sie erhalt so viele Punkte, wie die Anzahl der Kugeln die besser liegen als
die beste Kugel der anderen Mannschaft. Die Mannschaft, die eine Aufnahme
gewinnt, wirft die Zielkugel aus einem neuen Wurfkreis. Der neue Wurfkreis
wird dort gezeichnet wo zuvor die Zielkugel lag.

Wer zuerst 13 Punkte erreicht hat ist der Sieger.
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